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Szanowna Druhno, Szanowny Druhu,

Przekazuje w Twoje rece uzupetnienie poradnika zawierajgcego podstawowe zagadnienia z zakresu promocji i wizerunku. W tej
czesci skupie sie przede wszystkim na wyjasnieniu najwazniejszych kwestii dotyczacych grafik w harcerskich mediach. Mam

nadzieje, ze zawarte tu informacje przydadza sie w Twojej pracy. Pamietaj jednak, ze praktyka czyni mistrza!
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Katalog Identyfikacji Wizualnej ZHP

Kwatera Gtéwna ZHP stworzyta bardzo wazny dokument, ktdry utatwia poruszanie sie w harcerskim internecie.
Mozna znalez¢ w nim podstawowe informacje na temat znakéw szczegdlnych organizacji jak: logotyp, identyfikator,
oficjalna typografia, kolorystyka grafik, i inne. Kazdy cztonek ZHP posiadajacy konto ezhp, czyli e-mail w domenie

zhp.net.pl lub zhp.pl ma réwniez dostep do Repozytorium ZHP. Znajdujg sie tam pliki zawierajagce wszystkie w/w

rzeczy potrzebne do pracy na harcerskich grafikach. Oprécz podstawowych elementéw do wykorzystania na naszych
autorskich zdjeciach czy projektach, mozna takze znalez¢ gotowe szablony grafik okolicznosciowych, w ktérych
wystarczy wpisa¢ dane konkretnej jednostki.

W tym rozdziale chciatabym przejrze¢ najwazniejsze pod wzgledem graficznym elementy katalogu, ktore
utatwig Ci tworzenie spojnych i zgodnych z identyfikacja wizualng ZHP grafik. Mysle, ze warto jednak mimo wszystko

siegnag¢ do samego Katalogu Identyfikacji, aby znalezZ¢ nieco inspiracji do dziatania. No i przede wszystkim - ciezko

jest odwotywac sie do pewnej wiedzy, jesli nie poznato sie jej w catosci u zrodta. Ja przedstawie Ci - w tej kategorii -

najwazniejsze informacje w pigutce.

Logo Zwigzku Harcerstwa Polskiego - to pierwszy element przedstawiony w katalogu. Znajduje sie takze na
stronie tytutowej mojego poradnika. Najwazniejsze informacje co do jego stosowania: warto umieszczac¢ je na
grafikach projektowych komunikacji zewnetrznej (poza organizacja) oraz wewnetrznej (promocja w srodowisku).
Powinnismy pamieta¢ o odpowiednim wykorzystaniu kolorystycznym (zielony, czarny lub biaty), umieszczaniu logo
na kontrastowym, jednolitym tle, uwzglednianiu pola ochronnego oraz nieprzeksztatcaniu jego formy i ksztattu.
Zachowywanie odpowiedniego rozmiaru i proporcji to takze sprawa priorytetowa! W koricu marka swiadczy o catej

organizacji. Nasza grafika jest obrazem wszystkich polskich harcerzy - nie zapominajmy o tym!
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https://gkzhp.sharepoint.com/sites/ezhp/Repozytorium/Forms/AllItems.aspx
https://gkzhp.sharepoint.com/sites/ezhp/Repozytorium/Katalog%20Identyfikacji%20Wizualnej%20ZHP-2016-07-01.pdf

2.1. Logo Zwiazku Harcerstwa Polskiego

Wzor

Logiem ZHP jest stylizowana lilijka harcerska zbudowana na bazie napisu ZHP.
Logo ZHP jest znakiem towarowym zarejestrowanym w Urzedzie Patentowym RP.

Logo ZHP jest podstawowym elementem systemu identyfikacji wizualnej ZHP - najbardziej rozpoznawalnym i podstawowym znakiem,
identyfikujgcym Zwigzek Harcerstwa Polskiego. Mozna uznac, Ze logo ZHP jest naszym podpisem, oznajmiajgcym, Ze ZHP jest nadawcy
komunikatu lub odpowiada za dziatania, ktére sygnuje.

Logo ZHP stosujemy w komunikacji wewnetrznej i zewnetrznej. W komunikacji zewnetrznej rekomendujemy stosowanie identyfikatora ZHP.

Zespot ds. Promocji ZHP
utatwit korzystanie z
katalogu identyfikaciji,
opatrujac go stosownymi
komentarzami na kazdej
stronie. Dzieki temu
mozemy zrozumiec¢ jaki
element graficzny
reprezentuje nas najlepiej
i jakie sg zasady uzycia
tych elementéw




2.1. Logo Zwiazku Harcerstwa Polskiego

Pole podstawowe i ochronne, rozmiar minimalny

Pole podstawowe

Polem podstawowym znaku jest prostokat o bokach
stykajgcych sie z wierzchotkami logo ZHP.

Pole ochronne Rozmiar minimalny
Pole ochronne znaku zostato utworzone w wyniku Minimaina wysokosc logo ZHP
opisania na polu podstawowym prostokata o bokach - w reprodukciji wynosi 1 em.

w odlegtosci wysokosci dolnej czgsci lilijki. Minimalna wysokos¢ logo ZHP
W polu ochronnym znaku nie mozna umieszczac w materiatach cyfrowych wynosi
zadnych grafik, tekstow i innych elementow uktadu 60 px.

graficznego. Pole ochronne definiuje réwniez odstep

logo ZHP od innych obiektow ukiadu graficznego

publikacji.




Jak zmieni¢ rozmiar logo nie zmieniajac proporcji?

To czesty btad popetniany przez osoby tworzgce grafiki. Jednak nie tylko w naszej organizacji. A wystarczy
naprawde niewiele, zeby zwréci¢ na niego uwage i zapobiec niechcianym skutkom.

Pytanie powinno sie raczej zaczynaé od tego: jakiego programu graficznego uzywasz? Do odpowiedzi na to
pytanie bede mogta podsunac Ci dwie propozycje, ktére wykorzystuje w codziennych projektach. Obie sg darmowe
i catkiem proste w obstudze. A naprawde da sie tutaj wyczarowac niezte cuda.

Photoscape - program bardzo instynktowny i prosty w obstudze. Posiada kilka trybdw,
\ ktore z pewnoscig utatwig Ci prace z pierwszymi projektami graficznymi. W trybie Edytora

mozesz naktadac¢ na zdjecia filtry, zmienia¢ ich kolorystyke, dodawac¢ napisy, obrazy (np.

logo ZHP!), kadrowac zdjecia, rysowac na nich i wiele, wiele innych. W trybie tgczenie lub
Strona masz mozliwosc¢ stworzenia kolazy ze zdje¢, dodawania ramek.

GIMP 2 - program nieco bardziej skomplikowany, bardziej oddajacy technike tworzenia
‘ w programach dla zaawansowanych (jak Adobe Photoshop). Posiada podziat na warstwy

obrazu, gdzie kazdg z nich tworzy osobny element. Jest to przydatne podczas robienia

natadowanych trescig projektow, w ktorych liczy sie kazdy szczegét i dobra jakosé. Posiada

= funkcje podobne do poprzedniego programu, jednak jest to bardziej rozszerzone, choé¢

czasami czasowo nieoptacalne, gdyz w Photoscape mozna wykonac¢ pewne elementy szybciej i "bezbolesnie”. Ale
oczywiscie nie wszystkie, poniewaz ma on ograniczone pole manewru.

Dla komfortu polecam zatem nabyc¢ oba wymienione programy i powoli poznawa¢ ich mozliwosci. Ja pokaze

Ci te najwazniejsze. Dla swobody korzystania warto jednak zapozna¢ sie z poradnikami ich uzycia. W szczegdélnosci

programu GIMP.



No wiec... Jak zmieni¢ rozmiar logo nie zmieniajac proporcji?
Kiedy wybrates juz program, ktérego uzywasz wystarczy kilka drobnych trikéw, aby osiggnaé¢ pozadany efekt
zmienienia rozmiaru grafiki. Jezeli jest to Photoscape zadanie bedzie nieco prostsze. Wystarczy kierowac sie

nastepujacym schematem:

| e - BT =l —
¥ [de" _, | Obiekt - | ! L || Po wybraniu obrazu, ktéry chcemy

natozy¢ na nasze zdjecie, wystarczy uzy¢ naroznego “sciggacza” i przesung¢ go w celu powigkszenia badz

pomniejszenia grafiki.




Jesli jednak dodajesz elementy graficzne w programie GIMP musisz uzy¢ innych narzedzi. Aby doda¢ logo na

Twadj obraz masz do wyboru dwie mozliwosci. Mozesz przeciagnaé plik w .png bezposrednio z folderu do programu,

badz uzy¢ nastepujacych opciji [1]

< g Jo—
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Nowy...
Utworz
Otworz...

(=]

Otworz jako warstwy...

Plik |Edycja Zaznaczenie Widok Obraz W

Ctrl+N
>

Ctrl+0O
Ctrl+Alt+0O

Jezeli zastosujesz narzedzie "Skalowanie” E i przeciggniesz
narozny "sSciggacz” z witaczonym klawiszem ctrl, obraz bedzie
zmieniat swoj rozmiar z zachowaniem odpowiednich proporcji.

Mozesz tez edytowac¢ bezposrednio cata warstwe jaka jest
Logo ZHP, wklejone przez Ciebie do obrazu [2]. Musisz upewnic sig,

ze ‘tancuszki® sg potaczone 1 proporcje bedg zmieniaé sie

rownoczesnie (jesli tak nie jest, wystarczy w nie klikng¢). Nastepnie strzatkami w goére lub w doét zmienié rozmiar [3].

I

lﬂars‘twal Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoc

| Nowa warstwa...
Nowa z widoku
=7 Nowa grupa warstw...
& Duplikuj warstwe
sl Zakotwicz warstwe

=il Polaczw dét

@

Usun warstwe

Stos

Maska
Przezroczystosc
Przeksztatcenie

H,  Wymiary granic warstwy...

k_x

0. Dopasuj warstwe do wymiaréw obrazu

K%

Shift+ Ctrl+N

Shift+Ctrl+D
Ctrl+H

NS N

S Skaluj warstwe...

e Skaluj warstwe

Skaluj warstwe
LogoZHP_PNG_zielone png-13 ([Bez nazwy])

Wymiary warstwy
Szerokosé: | 329

050 L3

Wysokosé: | 386 = pxv
325 x 386 pikseh
72 ppi
Jakos¢
Interpolacja: |Szeicienna El
Pomoc ] [ Przywrod Przeskaluj ] [ Anuluj ]
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2.1. Logo Zwiazku Harcerstwa Polskiego

Kolory i zastosowanie na tle

Logo ZHP wystepuje wytacznie w trzech wersjach kolorystycznych: zielonej, czarnej, biatej.
Wersjg podstawg jest logo ZHP w kolorze zielonym podstawowym, opisanym w Katalogu Identyfikacji Wizualnej ZHP (patrz strona 27).

Na tle kolorowym nalezy zastosowac logo w kolorze kontrastowym - biatym ub czamym. Na tle niejednorodnym dla poprawy czytel-
nosci mozna zastosowac znak w kolorze biatym z dodatkowym polem w kolorze oryginalnego tia lub cieniem o wysokim stopniu roz-
mycia, w taki sposéb by logo znajdowat sie na w miare jednolitym polu, ktére bedzie witapiato sie w tto oryginalne (patrz strona 16).

Wybierajac odpowiednia
wersje kolorystycznag
logo ZHP, warto
kierowa¢ sie radami
katalogu. Powinno by¢
ono dobrane do tta, tak
aby tworzyty razem
kontrast.

Logo biate bedziemy
stosowac na ciemnych
grafikach, a na biatych
mozemy zastosowac
zarowno logo zielone jak
i czarne (w zaleznosci od
kolorystyki obrazu).




2.1. Logo Zwiazku Harcerstwa Polskiego

Uzycie niedozwolone

Logo ZHP mozna stosowac wytgcznie w sposéb opisany w Ksiedze Identyfikacji Wizualnej (s. 7-9).

Zabronione jest:
Zmienianie proporcji znaku:

x $ciesnianie go lub rozszerzanie
x obracanie

*x perpektywa

x obcinanie

x Zmiana proporcji elementow

x odejmowanie lub dodawanie
elementow, w tym napisow

Stosowanie znaku:
x bez pola ochronnego
x mniejszego niz 10 mm lub 60 px
x jako elementu wzoru

Zmienianie wypelnienia znaku:
x koloru catosci lub elementow
x wypeinienie niejednolite

Stosowanie znaku:
x na tle niejednorodnym

x na tle w kolorze
niekontrastowym

Dodawanie:
x obrysu
x cienia

x innych efektow

10

i SOX

Tak jak mozna byto
zaobserwowac¢ na
poprzednich stronach: nie
wolno nam zmieniaé
proporcji znaku. Ale to juz
nam nie straszne!

Teraz nalezy jeszcze
zapamietacé, aby nie
zmieniac kolorystyki logo,
nie przeksztatcaé jego
potozenia, nie dodawacé
dodatkowych elementow,
ani nie usuwac tych, ktore
posiada.

Nalezy rowniez uwazaé,
przy ozdabianiu grafiki,
aby nie dodawa¢ do logo
roznych efektow, swiatet,
cieni, obrysow itp.

Tto, na ktérym znajduje sie
logo (poprzednia strona)
oraz pole ochronne sg
wazne dla przejrzystosci
odczytu znaku przez
odbiorcow! Nie mozemy
go niczym zastaniac.




Identyfikator Zwigzku Harcerstwa Polskiego - jest to kolejny element graficzny naszej organizacji, ktory
mozemy (a nawet powinnismy!) wykorzystywaé podczas promowania naszych dziatan. Jest on rekomendowany
przez Gtéwng Kwatere do komunikacji zewnetrznej (poza organizacjg) ze wzgledu na obecnos¢ rozwinietego
akronimu nazwy naszej organizacji - ZHP, ktory tatwiej identyfikowaé z konkretng jednostka.

Charakterystyczng cechg identyfikatora jest przekrzywienie o 6 stopni. Mozna to wykorzysta¢ w tworzeniu
wtasnych grafik, poprzez dodawanie innych elementéw badz napiséw z jednakowym przeksztatceniem. I tu jednak
nalezy pamieta¢ o podstawowych zasadach: znak wystepuje wytacznie w trzech wersjach kolorystycznych (biata,
czarna oraz zielona) w zaleznosci od tta na jakim sie znajduje. Tu wystepuje pewna odmiennos¢ od logo, poniewaz

mamy mozliwos¢ czesciowego zacieniowania tta za identyfikatorem, jezeli zwiekszy to jego czytelnosé na zdjeciu.

Polskiedgo

Identyfikator ZHP tworzy logo ZHP umieszczone w obroconym o 6 stopni czworoboku o trzech zaokraglonych rogach z dodanym napisem
Zwigzek Harcerstwa Polskiego’, obréconym o 6 stopni, w kroju Museo 700.

Identyfikator ZHP jest podstawowym elementem graficznym, ktory powinien by¢ umieszczany we wszystkich projektach graficznych ZHP.
Identyfikator ZHP stosuje si¢ w komunikacji zewnetrzne]j i wewnetrznej.
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2.2. Identyfikator Zwiazku Harcerstwa Polskiego

Pole podstawowe i ochronne, rozmiar minimalny

Pole podstawowe

Polem podstawowym znaku jest prostokat o bokach stykajgcych sie
Z najbardziej wysunietymi na zewngtrz elementami identyfikatora ZHP.

Pole ochronne

Pole ochronne znaku zostato utworzone w wyniku opisania na znaku
prostokata o bokach w odlegtosci wysokosci litery H”.

W polu ochronnym znaku nie mozna umieszczac zadnych grafik,
tekstow i innych elementow uktadu graficznego. Wyjatkiem jest
tworzenie identyfikatorow chorggwi i hufcow w sposob zgodny
ZKIW ZHP (patrz s. 22).

Pole ochronne definiuje rowniez odstep identyfikatora ZHP od innych
obiektow uktadu graficznego publikacii.

Rozmiar minimalny
Minimaina wysokos¢ identyfikatora ZHP w reprodukcji wynosi 10 mm.

Minimalna wysokosc identyfikatora ZHP w materiatach cyfrowych
wymosi 60 px
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2.2. Identyfikator Zwiazku Harcerstwa Polskiego

Kolory i zastosowanie na tle

Jednako z logo ZHP,
identyfikator wystepuje
wytacznie w trzech
przedstawionych wersjach
kolorystycznych. Ich
wyboér powinien by¢

wigzek
%—[arcerstwa

Polskiedo

Zwiazek
H arCEfStWa

Polskiego

Identyfikator ZHP wystepuje w trzech wersjach kolorystycznych: zielonej, czarnej, biatej. zalezny od tta, na ktérym
Wersjg podstawg jest identyfikator ZHP w kolorze zielonym podstawowym, opisanym w KIW ZHP (patrz s. 27). maja by¢ umieszczone.
Na tle kolorowym nalezy:
v zastosowac identyfikator w kolorze kontrastowym - biatym, Najczesciej
¥ umiesci¢ identyfikator w kolorze biatym na jednolitym tle, najlepiej w jednym z koloréw opisanych w KIW ZHP (patrz s. 27-28). wykorzystywana jest
Na tle niejednorodnym nalezy: wersja w kolorze biatym
¥ umiescic identyfikator w kolorze biatym na jednolitym tle, najlepiej w jednym z koloréw opisanych w KIW ZHP (patrz s. 27-28), (na kolorowych zdjeciach,

v zastosowac identyfikator w kolorze biatym, jezeli nie wptywa to na jego czytelnosc, ) . )
v zastosowa¢ bialy identyfikator z dodatkowym polem w kolorze oryginalnego tta lub cieniem o wysokim stopniu rozmycia, w taki ciemnych, niejednolitych
sposcb by identyfikator znajdowat sie na w miare jednolitym polu, ktore bgdzie wtapiato sie w tto oryginalne. ttach), jednak nie jest to

zasada.

wiazek
%—(arcerstwa

Polsk'\ego_
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2.2. Identyfikator Zwiazku Harcerstwa Polskiego

Uzycie niedozwolone

Identyfikator ZHP mozna stosowac wylgcznie w sposob opisany w Ksiedze Identyfikacji Wizualnej (s. 11-13).

Zabronione jest:

Zmienianie proporcji znaku:

X

x

Stosowanie znaku: w KIW ZHP, s. 16)

x

x

Zmienianie wypeinienia znaku:
x koloru catosci lub elementow
x na wypeinienie niejednolite

scieSnianie go lub rozszerzanie
obracanie

perpektywa
obcinanie

Zmiana proporcji elementow
odejmowanie lub dodawanie

Stosowanie znaku:
x innego niz bialy na tle

elementow, w tym napisow kolorowym lub niejednolitym
(za wyjatkiem tworzenia =
identyfikatora chorggwi lub S R St Uast .
hufoow wg KIW ZHP patrz s. 22) e et e
NosE Znaku lub jego czesci
x Z logo ZHP innym niz transpa-
rentne
Dodawanie:
x obrysu

x cienia (za wyjatkiem opisanym

Lowm pare ddg e I, coraacts-

bez pola ochronnego 3 mers&;:?,:,—; >< x innych efektow
mniejszego niz 5mm lub 60px WegRis

Juns Pran et cres

3t el gy e
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Zmiana proporcji znaku
jest analogiczna do logo.
Identyfikator nie moze
finalnie zmieni¢ swojego
ksztattu, ani ilosci
elementéw, z ktorych sie
sktada.

Nie wolno nam zmieniaé
barw identyfikatora.

Zawsze kolorystyka znaku
powinna by¢ odpowiednio
dobrana do tta, tak zeby
byt on czytelny dla
odbiorcy. Jezeli nie
jesteSmy w stanie
bezproblemowo odczytac
znaku, to znaczy, ze jest on
uzyty btednie.




2.3 Umieszczanie logo ZHP i identyfikatora ZHP

Umieszczanie logo ZHP i identyfikatora ZHP na ttach

Na tle kolorowym lub niejednorodnym
nalezy zastosowac logo lub identyfika-
tor w kolorze kontrastowym - biatym.
Na tle jasnym D niejednorodnym mozna
zastosowac znak z:

* cieniem o wysokim stopniu rozmycia:

odlegtosc: 1-6% wz*
rozmycie: 5-15% wz*
lub

rozpietosc: 2-7%

i rozmiar: 5-15% wz*
przezroczystosc

na tle jasnym: ok. 20-30%
na tle ciemnym: | ok. 60-80%

*wysckosci znaku

» dodatkowym polem o wysckim stop-
niu rozmycia:

wielkosc: 130-150% wz*

promien: 10-15% wz* -

przezroczystosc | ok. 20-40% z'xé::stwa
*wysokosci znaku Polsii€ege

Efekty nalezy dostosowac do danego tia,
w taki sposob, by znak byt czytelny i zna-
jdowat sie na w miare jednolitym poluy, é{;‘\;‘: .
ktore bedzie wtapiato sie w tio oryginaine. \Tafl Polsiucs

Zwiazek
Harcerstwa
Polskiego

s

wiazeX
%{a"ccrﬁma

polskiego -

W przyktadowy cien zastosowany na jasnym tle

przyktadowo cien dla znaku wysokosci 20 mm
przezroczystosc: 20%; odlegtosc: 0.6 mm i -0,6 mm;
rozmycie: 2,5 mm

wiazek wiazek reiazek
%{arcerslwa %4 arcerstwa {:ayc(_-!'fv!\‘l a
Polskiego Polskiego polskiego
L)

Zwigzek © Zwigzek Zuinzek
Harcerstwa & H (7_gr51\-1A Harcerstwa
Polskiego O Polskiego Polskiege

przyktadowo dodatkowe pole dla znaku wysokosci 20 mm
wielkosc: 28 mm; promien: 4 mm; przezroczystosc: 20%
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Zaréwno logo ZHP jak tez
identyfikator trzeba
odpowiednio dobiera¢ do
tta obrazu lub zdjecia.

Istnieje mozliwosé
dodawania cienia o
wysokim stopniu
rozmycia, jezeli utatwia on
odczytanie znaku na
niejednolitym, badz mato
kontrastowym tle.




Jak dodac cien do logo lub identyfikatora?

W wypadku dodawania cienia do znakéw, bedziemy postugiwac sie programem GIMP.

Rozpoczynamy od kliknigcia prawym przyciskiem myszy na warstwe, na ktérej znajduje sie logo lub identyfikator.

Biokowanie: [ E

2 Modyfikuj atrybuty war

Nowa warstwa...
Nowa z widoku
I Nowa grupa warstw...
&) Duplikuj warstwe
W Zakotwicz warstwe
=il Polaczw dot
& Usun warstwe

+ Wymiary granic warstwy... [
Dopasuj warstwe do wymiaréw obrazu

Skaluj warstwe...

Dodaj maske warstwy...
Zastosu| maske warstwy

€8 Usun maske warstwy

Wyswietlanie maski warstwy + +

Modyfikowanie maski warstwy ‘ *

Wytaczenie maski warstwy

133

@ Maska na zaznaczenie '+ g}
Dodaj kanat alfa %+
Usun kanat alfa PN

W Kanat alfa na zaznaczenie

Nastepnie wybieramy opcje "Kanat alfa na zaznaczenie" [1]. Wokot krawedzi

Okna Pomoc

L ‘3;3:" pgw'tér: ostatni Ctrl-F | .|5PQ. | I I Iq‘)pu [ I |."|
e Al : ; 2 : o~
g2h Wyswietl ponownie ostatni Shift+ Ctrl+F

o | Przywroc wszystkie filtry

Rozmycie 4

Uwydatnianie 4

Znieksztatcenia 4

Swiatto i cien ’l Btysk gradientowy...

Szum ’ Btysk soczewki...

Wykrywanie krawedzi 4 Btyskanie...

Ogédlne L4 Efekty swietlne...

taczenie 4 Supernowa...

atystyczne | Efekt Xach...

Dekoracja ‘ ’ ek e

Odwzorowania > S ——
Rzucanie cienia...

Benderowanie 4 L—-—-_]A

naszego obrazu
powinny
pojawié sie
drgajace,
przerywane
kreski
oznaczajace

zaznaczenie.

Kiedy wybrany przez nas obiekt jest juz zaznaczony wybieramy opcje

Filtry w menu gtéwnym, po czym klikamy Swiatto i ciert oraz Rzucanie cienia.

[2] Kolor oraz promien rozmycia warto dopasowac¢ wedtug wtasnych potrzeb,

zwazajac na to, aby byly dopasowane do tta, nie wyrdzniajac sie przesadnie.
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Kolorystyka grafik

Tworzac projekty promujace nasze jednostki musimy mie¢ na uwadze jaka kolorystyke powinnismy
wykorzystywaé. Nasze grafiki winny obrazowac¢ cechy wynikajace z metody harcerskiej. Miedzy innymi jest to

pozytywnos¢, ktorg tatwo mozna pokazac poprzez zywe, nowoczesne kolory.

Podstawowe kolory wykorzystywane w identyfikacji wizualnej ZHP to zielony i biaty.

Dodatkowe kolory to ficletowy .skautowy”, pomaraniczowy, czerwony, granatowy, a takze zotty, niebieski, brgzowy, szary i fioletowy.
W pracach graficznych nalezy korzysta¢ z wymienionych koloréw oraz ich wariantow, o opisanych wartosciach.

Kolory moga sig rozni¢ w zaleznosci od zastosowanego modelu barw 1 techniki powielania.

zielony fioletowy
podstawowy skautowy

me 45.0100.34

]
_

P9%-8C

granatowy

podstawowy
CMYK , 100, A , 100, 100, . 100, 100, 100, 91 6, 14
s - .17,
Hex
Websafe
PANTONE®



2.7. Paleta kolorow

Rozszerzona paleta kolorow

Aby elementy graficzne byty czytelne, ich kolory nalezy dopasowac do tia i otoczenia, najlepiej tak, by kontrastowaty z nimi.

brazowy

28,71, 96, 20 42,73, 89,55

CMYK 2,46,75.23 . 73, 89,
RGB | 194, 125,67 |
Hex #9D5528 #573119
Websafe
PANTONE®
CMYK
RGB
Hex
Websafe
PANTONE®
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Jak uzyskac kolor zgodny z paleta barw?
W programie Photoscape najprosciej jest uzy¢é¢ wskazéwek z drugiej linijki opisu kazdego koloru na

poprzednich stronach. Skrét RGB czyli red (czerwony), green (zielony), blue (niebieski) i przypisane mu kolejno

i e [ wartosci liczbowe, pomoga nam okresli¢ w jaki sposéb uporzadkowac kolorystyke obrazu.
utomatic

EEEEEEEN Rozpoczynajac od wybrania opcji More colors [1], przechodzac do wpisania wartosci

MU NNNE®EEN poszczegdlnych odcieni naszego koloru (w tym wypadku niebieskiego) z palety barw ZHP.

EEENCEEN . : : _ o s L
I mp mi| Warto mie¢ na uwadze, ze kratki odcienia, nasycenia i jaskrawosci beda ustawiac sig

OEBO0OmOn

automatycznie  po

7

More Colors...

wpisaniu  wartosci || Kolor

koloréw, wiec nie Kolory podstawowe:

warto na site ich zmieniac.

Po ustaleniu satysfakcjonujacej nas
barwy, nalezy doda¢ jag do kolorow

niestandardowych oraz potwierdzi¢ swoj

HEEET
HEN ]
HEET

wybor kliknieciem opcji OK. (2]

IIIITT
THEN NN
EEEENT
THEENET

Kolory niestandardowe:

L) ) - ,
rEFEFFET -Odc..129_ Czerw.: 5
Nas: 230 | Ziel: 182

3‘ Dr—-flr‘xluj knlor niestandardowe >> _ 12 KoloriPetny jackr- 111 | Nieb.: 230

| ok || Ao | [ Dodaj do koloréw iestandardowych | |




Uzywajac programu GIMP, powinniSmy postepowac analogicznie jak w programie Photoscape. Tu réwniez
pokliknieciu w ikonke pokazujacg aktualnie uzywany kolor wyswietli nam sie okienko Zmiana aktywnego koloru.

Z wykorzystaniem wartosci RGB, ktére okreslone sg w Katalogu Identyfikacji Wizualnej dla kazdej wskazanej do
uzycia barwy, nalezy uzupetni¢ trzy dolne pola liczbowe (pdl z oznaczeniami H, S, V nie zmieniamy. Beda sie one

aktualizowaty automatycznie, bez naszej ingerencji), a nastepnie zatwierdzi¢ kolor przyciskiem OK.

lmeswl| Typografia ZHP

Wszelkie pisma jak 1 napisy na

© H - 193 [ . . o .
e . = grafikach powinny by¢ jednolite w catej
s R 3 o ,
i - = organizacji. Wykorzystujemy do tego taka
v I T 7]
- ~ samg typografie: Czcionki Museo badz
R T *
o = Museo Sans. Do uzytku pomocniczego (np.
- ¢ I -
B =] na stronach internetowych) mozemy
B N Y %
: ' wykorzysta¢ czcionke Trebuchet MS albo
‘ Zapis jezyka HTML:  05b6eb
i i czcionki rodziny Roboto.

—— L
L HC i

il

: : Wszystkie rodzaje fontéw dostepne sg
Biezacy:

Poprzedni: |

e
I
—

M || do pobrania w repozytorium. Przed uzyciem

nalezy je zainstalowa¢ w programie

oK

—
I
12>
3
&
s

(graficznym oraz edytorze tekstu) poprzez

Panel Sterowania w komputerze.
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2.8. Typografia

Jako podstawowe we wszystkich przygotowywanych materiatach nalezy stosowac czcionki z rodziny Museo i jako czcionki pomoc-
nicze Museo Sans. Czcionki te powinny byc¢ stosowane do tekstow, nagiowkow, tytutdw i srodtytutow. Czcionke Museo wykorzystuje-
my w komunikacji zewnetrznej i wewnetrznej.

Drugg czcionke pomocniczg — wytacznie do komunikacji wewnetrznej - stanowis Trebuchet MS oraz czcionki z rodziny Roboto.
Wykorzystujemy je takze, jako czcionke tekstu na witrynach intemetowych ZHP.

Nie nalezy sciesnia¢ lub rozciagac czcionek, zmienia¢ kemingu, stosowac¢ kursywy (inne efekty graficzne - patrz s. 33). Tekst
nalezy pisa¢ zwykia czcionka, a tytuty pogrubiong lub dodatkowo wersalikami. Zamiast kursywy stosuje sie cieriszy kréj (np. Museo 100
gdy tekst podstawowy jest pisany Museo 300). W komunikacji zewnetrznej warto stosowac rozne stopnie grubosci czcionki Museo dla

oznaczenia waznosci przekazu.

Museo 100 * Museo 300 Museo 500 Museo 700 Museo 900 *
tekst wyrdzniony tekst podstawowy tekst wyrozniony tytuty tytuty

i tekst pogrubiony i tekst pogrubiony
AaA3BbCcCéDd  AaAaBbCcCéDd  AaAaBbCcCéDd  AaAaBbCcCéDd  AaAaBbCcCéDd
EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI
iJjJKKLILEMmMNnN iJjKKLILIMmNnN 1JJKkLILIMmNnN 1JJKKLILtIMmNn iJjKKLILIMmNn
NnOoO6PpRr NnOoO6PpRr NnOoO6PpRr NnOoO6PpRr NnOoO6PpRr
SsSsTtUuWw  SsSsTtUuWw  SsSsTtUuWw  SsSsTtUuWw  SsSsTtUuWw
YyZzZz7212345  YyZzZz7212345  YyZzZz7212345  YyZzZ2zZ712345 = YyZzZ2Z212345
67890!@#S%AG* 67890!@#S%UNG* 67890!@#S%NE* 67890!@#S% E* 67890!@#$%A&*
(k== ) += ()_A+-= (_+-= (_#-=

* korzystanie z tej czcionki wymaga wykupienia licencji
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2.8. Typografia

Museo Sans 100 * Museo Sans 300 *  Museo Sans 500 Museo Sans 700 *  Museo Sans 900 *
tekst wyrdzniony tekst podstawowy tekst wyrézniony tytuty tytuty
i tekst pogrubiony i tekst pogrubiony

AaA3BbCcCeéDd  AaAaBbCcCéDd AaAaBbCcCcDd AaAaBbCcCéDd  AaAaBbCcCéDd
EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI
iJjKKLIEEMmMNnN iJjKkLILtMmNnN iJjKkLILtMmNnN iJJKkLIEtMmNnN iJjKKLILtMmNnN
NnOoO6PpRr NnOoO6PpRr NnRnOoO6PpRr NrnOoO6PpRr NnROoO6PpRr
SsSETtUuWw  SsSETtUuWw SsSsTtUuWw SsSsTtUuWw SsSsTtUuWw
YyZzZ77212345 YyZzZ727212345 YyZzZ27212345 YyZzZzZ7212345 YyZzZ17712345
67890!@#S%UNG* 67890!@#S%UAEG* 67890!@#S%AE* 67890!@#S% o* 67890!@#S%AE*
(A== (_+-= 0_+-= (0_+-= 0_+-=

Trebuchet MS

czcionka pomocnicza  czcionka pomocnicza

AaAaBbC cCénd AaAqu ceCeDd ?;c;:grslzk;zr::r;i uiees; stosowanie innych czcionek oraz igczenie ich z
EeEeFfGgHhI EeEeFfGgHhI Stosowane czcionki powinny by¢:

i’Jj'KkLl’LngNn iJjKKLILIMmND ¥ nowoczesne, proste

Nn ,OIO OoPpRr NnOoOG6PpRr v najlepiej bez'szeryfo(/ve,

SsSsTtUuWw SsSSTtUuWw v zawierajgce polskie znaki.

YyZz777212345  yy77777712345

67890!@#5%" &*
1=

Czcionki z rodziny Roboto

67890!@#S%"&*
0_+=

* korzystanie z tej czcionki wymaga wykupienia licencji
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Jak stworzy¢ napis na grafice?

Tak jak wspominatam - program Photoscape jest bardzo intuicyjny. Niedaleko opcji wklejania obrazu jest takze

ikona dodawania tekstu [1]. Pojawia sie wtedy okno, w ktéorym nalezy wpisa¢ tekst do zamieszczenia na grafice.

EXIF &b
Tekst
T Museo 700 v 48 I:lvl
R AR E E = ] Pionowo
zernienie { [¥] Anty-aliasing
Wyroznienie
[T Zastosuj v| jyroznienie + Tekst
roznienie

10 Wyrdznienie - Tekst
find
Cieni
: 5
|| Zastosuj >

| Home

©

. e |
| Obiekt |

O

T

T LA

Poza samym wklejeniem tekstu posiadamy
%, tez mozliwoséé¢ dodania do niego ozdobnych
O efektow. Wybodr koloru i formatowania (2],

zastosowanie wyréznienia [3], badz rzucanie

przez napis cienia [4].

; o
"l ayedp - ’ - - .
B ESIETHMICGE ST
5 / |
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W kwestii dodawania tekstu program GIMP réwniez nie jest specjalnie trudny w obstudze. Wprawdzie nie
dostarcza nam az tylu mozliwosci jak Photoscape w kwestii upiekszania fontu (a przynajmniej nie w tak tatwy
sposob), ale za to pozwala nam formatowac¢ w jednym polu tekstowym wyrazenia o zmiennym rozmiarze, grubosci,
nachyleniu, podkresleniu itp.

Aby doda¢ napisy nalezy uzy¢ narzedzia Tekst, narysowac pole tekstowe

‘lﬁ@_,‘s [] / ‘/ (automatycznie staje sie ono oddzielng warstwa), wpisaé litery oraz wybrac
D A
=

b2

czcionke w oknie Opcje narzedzia. [1]

38
o

\
4

&
o’

P>
-
£l

Mosobtegiom [ & - |
B0BEE 2 DEEDEEN

D

¥ : Opcje narzedziz

"m T— estem harcerzem

Czcionks 3 {

Musso Medium

-

v va

Rozmiar:| 35

,t‘ UzZycie edytora

(V] Wygtadzanie

Hinting: Sredni B

Kolor: ' J

Justowsznie D

£y )

Mozesz jednak uzyc takze okna pojawiajagcego sie nad polem tekstowym.

Zaznaczajac konkretne wyrazy masz mozliwos¢ zmiany ich formatowania bez

m

ingerencji w pozostatg czes¢ tekstu (np. pogrubienie wyrazu harcerz) [2].
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Motywy graficzne ZHP

Poprzez lata uzytkowania Identyfikacji Wizualnej, cztonkowie zespotéw promocyjnych wypracowali elementy, ktére

charakteryzujg nowoczesng marke naszej organizacji. Warto je znac i umiejetnie stosowac¢ w swoich pracach.

2.9. Motyw graficzny

Elementy graficzne stosowane w identyfikacji wizualnej ZHP

Elementem identyfikacji wizualnej jest rowniez motyw graficzny, na ktory skiadajg sie:
» Estetyczny i nowoczesny charakter grafiki
» Wykorzystanie czcionki Museo
» Kolor
« Piktogramy
» Przekrecenie o 6 stopni
» Prostokaty z zaokraglonymi rogami
« Linie przerywane
» Laczenie zdjec i grafiki
» taczenie grafiki i tekstow

Estetyczny i nowoczesny charakter grafiki
Nalezy dazyc do tego, by materiaty graficzne zawsze miaty lekki, estetyczny, nowoczesny i dynamiczny charakter, dostosowany
do odbiorcow.
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2.9. Motyw graficzny

Piktogramy

v

Na jednej planszy nalezy umieszczac piktogramy
z danej grupy tematycznej i podobne stylistycznie.

Wszyskie elementy piktogramu sg w jednym kolorze.

Wszystkie piktogramy w grupie sg tego samego koloru.

Piktogramy mogg by¢ potprzezroczyste.

Piktogramy nie mogg si¢ przenikac.

Nie nalezy stosowac zbyt wielu piktogramow (powinny stanowic dopetnienie tia lub urozmaica¢ kompozycije, nie zakidcajac przekazu).

26

Jednym z bardzo
réznorodnych oraz
ciekawych elementéw
grafik moga by¢
piktogramy. Mozna je
dodawa¢é zaréwno na
zdjecia z wyjazdow
harcerskich jak i obrazach
typowo projektowych.

Istnieje mozliwosc¢
tworzenia wtasnych
piktogramow,
przypominajacych
ksztattem sprawnosci
harcerskie. Wazne, by ich
motyw dopasowany byt
trescig do pozostatych
elementéw grafiki.




2.9. Motyw graficzny

Linie przerywane

Linie przerywane lub wykropkowane, proponowane proporcje:

| kreska i odstep:

| 250-400% grubosci linii |

przyktadowo przy grubosci linil 1,5 pt grubosci kreska i odstep majg 4 pt.

Choragwi Lubelskiej ZHP &
16/04/2016 &

Celern

jest wychowanie
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Jednym z nowszych znakéw
graficznych
charakterystycznych dla
naszej organizacji sa typowe
przerywane lub
wykropkowane linie.

Nadaja one estetycznego
wygladu grafikom i w ciekawy
sposob oddzielajg pewne
elementy tekstu w
dokumentach.

Warto pamietac¢ o zachowaniu
proporcji odlegtosci oraz
grubosci kresek!




Podsumowanie

Zycie grafika nie jest prosta rzecza. Czesto przychodzi nam
zmagac sie z naglacymi terminami, niesprecyzowanymi
zleceniami, czy niedziatajacymi programami. A jednak - warto
czasami poswiecic¢ troche czasu, aby udoskonali¢ swe zdolnosci

i poprawi¢ wizerunek jednostki, ktérg prowadzimy. Jak nas widzg -
tak nas pisza. Zadbajmy wiec, by poczatek tej reakcji tanncuchowej
dawat same powody do pozytywnych opinii.




